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Revolucione
la educacion 4.0




| Elgran reto de
la educacion 4.0

Latransformacion digital en la educacion debe de ir de la
mano con la industria 4.0.

Las nuevas tecnologias como la robdtica, la analitica, la inteligencia artificial,
Internet de las cosas y la manufactura aditiva 3D, ayudan a conectar el
mundo fisico con el mundo digital , transformando a las empresas en
organizaciones mas inteligentes.

Laindustria 4.0 esta representada por varias tecnologias tales como: Internet de
las Cosas(loT), Big Data, entre otras.

Sin embargo, la impresién y escaneo 3D, conocido como manufactura aditiva, es una
de las tecnologias mas utilizadas en la industria, ya que permite disefiar y crear piezas,
productos, prototipos, maquetas de arquitectura, entre otros, que facilitan proyectos
a gran escala o disminuyen tiempos de produccion, asi como realizar pruebas de
prototipado disminuyendo los tiempos de produccion.
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" Laindustria 4.0
necesita talento 4.0

Para enfrentar esta nueva realidad, el mercado laboral necesita profesionales con competencias que
deberan de adquirir en las Universidades o Centros de Educacién, por medio de procesos de aprendizaje
innovadores y que los preparen para esta nueva realidad, cambiante y exigente en el mundo laboral.

El aprendizaje en base a la manufactura aditiva 3D, desarrolla las siguientes habilidades:

HABILIDADEENELNUEVOPROFESIONAL ®% ﬂJ

6 Aplicacion de

l Resolucién de problemas — multiples
complejos -i'- conocimientos
aprendidos.
__________________________________________ T N
=
5 o, Habilidades de comunicacion 7 Conocimiento
Ingenieria interpersonal del mercado
. o ..........................................
3 Creatividad 8 Disefio de procesos,
productos, equipos
e O ..........................................
Tomadores de decisiones de 9 Desarrollar una ventaja
manera analitica competitiva en base a la
: Manufactura aditiva :
.......................................... O
6 5 % Lalndustria 4.0 esla
tendencia del mercado Activo aprendizaje y 1 Innovacion
de las empresas han — crecimiento constantemente constante
utilizad o imp resion _Segun el estudllo global de impresién 3D, realizado por EY en el 2019, . A O et
indica que mas de 65% de las empresas encuestadas, ya han
3D para sus ” e
utilizado manufactura aditiva 3D para sus procesos.
procesos.*
Ingenierias, educacion, transporte, autqmotriz, construccion, Esta nueva industria apuesta por una mayor automatizaciéon, conectividad y globalizacién , por lo
son algunos de los sectores que lo utilizan mas. tanto, actualmente las empresas demandan nuevas habilidades para un nuevo mundo laboral.
*Estudio Global 3D Printing Report 2019.

Realizado por EY 2019.
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I ¢ Estasu Institucion
preparada para el desarrollo
de éste talento 4.07?
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Ofrezca programas educativos innovadores
en base a la manufactura aditiva.

La educacion 4.0 es un espacio para el fomento de todo tipo de talento, por lo que es clave adoptar la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos , por medio de programas especificos y asi desarrollar
lideres excepcionales con las competencias necesarias.

Brinde una experiencia académica a otro nivel.

95% | 46%

de lasempresas de lasempresas

utilizan
impresion 3D*

estan dispuestas
a experimentar
CoNn nuevas
tecnologias *

=
* Fuente: Estudio realizado por

IDC para Ricoh America Latina.

™ Convierta su
Universidad en
una Institucion 4.0

Crea espacios, en base a los siguientes
4 aspectos clave y transforme la educacion 4.0.

Las instituciones académicas deben de desarrollar un modelo de aprendizaje basado en:

02. 03. 4.

Desarrollo de Laboratorios o centros Desarrollo de Fomento de la
programas académicos de experiencia para habilidades de innovacién por medio
multidisciplinarios e poner en practica lo investigacion y de la colaboracion
innovadores. aprendido. creatividad. de la academia y

su entorno, para la
creacion de nuevos
productos.
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